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中学阶段的相关实验（物理、化学、生物等）中会获取、处理有

很多相关数据，并撰写实验报告。这些科技活动也是人类对自然的

认知过程的缩影，其过程以是 “从实验数据—>回归公式”的过程，也

是探索发现不同数据之间的关系的过程。

本课程背景

典型的实验案例如：加速度测定实验，需要采集一系列位移与时间对应关系数据，进行

处理得到时间、位移、加速度之间的关系。这个案例的实验处理的过程是：实验数据获取、

实验数据预处理、数据回归分析（或公式验证）、数据可视化。

由于中小学，没有针对相关实验数据处理的编程课程，几乎所有的学生都是采用手工完

成数据处理，对相关实验数据的处理基本上还是停留在手工用计算器计算、Excel 表格简

单处理阶段，一是工作量较大，尤其是对于数据的可视化工作，靠手工完成工作量极大，

而且不美观。二是容易出错，数据与数据之间，以及图形可视化存在依赖关系，如果前面

的数据出错，后面的所有计算都要重做。



项目可以实现实验数据预处理、数据计算、数据回顾分析、数据可视化过程设计过程。

项目教学内容非常适合中学阶段的物理、化学、数学、生物等实验数据处理与可视化。通

过本课程的学习，学生可以掌握基本的数据分析与可视化的概念与方法。

本课程目标



第 1 章 Blockly 概述 （2 学时）

第 2 章 Blockly 与数据分析开发环境搭建与使用 （4 学时）

第 3 章 Blockly 数据输入、显示、可视化（2 学时）

第 4 章 探究弹力和弹簧伸长的关系（胡克定律）实验（2 学时）

第 5 章 探究单摆测定重力加速度实验（2 学时）

第 6 章 探究测定金属的电阻率（2 学时）

第 7 章 探究描绘小电珠的伏安特性曲线（2 学时）

本课程内容

了解Blockly

四个实验



本章主题

本章的学习目标：

 了解Blockly的概况；

 了解Blockly编程环境；

 熟悉Blockly模块功能的使用；

 掌握Blockly与Python教学环境的搭建；

 掌握利用Blockly进行程序开发。

本章主要介绍什么是Blockly、Blockly编程环境、Blockly模块功能，Blockly与

Python教学环境搭建，并开发一个“Hello world”程序。



本章内容

• Blockly概述

• Blockly编程环境

• Blockly模块功能

• Blockly与Python教学环境搭建

• 开发“Hello world”程序

• 本章小结

• 练习



1.1 什么是



1.1 关于Blockly

• 2012年6月，Google发布了基于网页的完全可视化的编程语言Google Blockly。

• 每个图形对象都是代码块，你可以将它们拼接起来，创造出简单功能，然后将

一个个简单功能组合起来，构建一个程序。

• Blockly可以在线开发，也可以离线开发，其代码可以转换成多种环境语言代码：

例如JavaScript、Python、PHP、Lua、Dart



1.1 关于Blockly

Blockly提供了强大的自定义模块功能，所以，理论上

它能将任何基于文本的逻辑（程 序或配置文件）可视化。

在需要编辑复杂的逻辑或大量灵活配置的地方，都可以用

Blo ckly改善用户体验，减少错误概率，降低学习成本。

例如，游戏逻辑编辑器、艺术装 置的控制、数字图像

和动画程序化生成等等。下图展示了Blockly的核心功能：

将图形 化的积木块逻辑（左侧）转化为代码。



1.1 关于Blockly
• 我们可以使用Blockly的工具箱编写Blockly代码块实现程序功能，然后使用语

言转换器转换为需要的语言。

• 我们也可以自定义Blockly代码块生成工具放入工具箱和语言转换器中，用于以

后使用。



1.2 Blockly编程环境

1.2.1 Blockly的两种编程环境

⚫ Blockly在线编程环境： https://developers.google.cn/blockly/

https://developers.google.cn/blockly/


1.2 Blockly编程环境
1.2.1 Blockly的两种编程环境

⚫ Blockly离线编程环境： https://github.com/google/blockly

https://github.com/google/blockly


1.2 Blockly编程环境
1.2.1 Blockly的两种编程环境

⚫ Blockly界面



1.2 Blockly编程环境
1.2.1 Blockly的两种编程环境

• Blockly界面

用于将Blocks按模块进行分
类，Blockly默认定义了8 
种分类，每种分类使用不同
的颜色，有不同功能，譬如
Loops分类存放循环积木，
Math分类存放数学操作积木
等

分类区

用于存放分类下的积木，不
同积木代表不同的功能，在
Blockly中，积木可以使用
开发者工具，或者编写代码
灵活定义积木

积木区

用于编写代码的区域，将积
木区中的积木，拖动到脚本
区，积木进行卡合形成积木
组，积木组即可成为可执行
的代码段，执行代码段获得
运算结果

脚本区

分类区、积木区、脚本区组
合为工作空间，Blockly操
作以Workspace为核心。

工作空间



1.2 Blockly编程环境
1.2.1 Blockly的两种编程环境
⚫ Blockly的一些demo例子



1.2 Blockly编程环境

1.2.1 Blockly的两种编程环境

⚫ 离线Blockly的一些demo例子



1.2 Blockly编程环境
1.2.1 Blockly的两种编程环境

⚫ 离线Blockly的一些demo例子（续）



1.2 Blockly编程环境

1.2.2 Blockly games：

⚫ 在线：https://blockly.games/

⚫ 离线下载： https://github.com/google/blockly-games/wiki/Offline

https://blockly.games/


1.2 Blockly编程环境

• Blockly Games



1.2 Blockly编程环境

⚫ 拼图游戏



1.2 Blockly编程环境

• 体验一下Blockly Games的拼图游戏



1.2 Blockly编程环境

• 体验一下Blockly Games的拼图游戏



课后练习

• 体验一下Blockly Games的拼图游戏 https://blockly.games/

https://blockly.games/

